MES ENLLA DEL CEL O L'INFERN DE LES PANTALLES:
UNA MIRADA A LA COMPLEXITAT

ELS VIDEOJOCS COM A ESCENARI VIRTUAL

® Fundacio CCSM grup\ FORMACIO @

®,. FOCUS




Interes per la reflexié entorn als videojocs amb nens/es

* Necessitat creixent de les families

* Interés i quotidianitat dels propis nens i adolescents
* Diferencies intergeneracionals

« Perfils psicopatologics

ldees que els nens posen en questio...

1. ELmon virtual | el mon fisic

2. Els videojocs en genéric

O

FOCUS

COM JUGUEN?
PERQUE JUGUEN?

A QUINS JOCS JUGUEN?




Perqué un GRUP mediat amb videojocs? O:

: - . - FOCUS
Proposar un tipus de relacio grupal facilitadora amb una activitat concreta

Motivacio a partir de l'interes comu, meés enlla de l'interés o desig per vincular-se
Emergeixen conflictes propis de la manera de realacionar-se del nen o nena

Perque VIDEOJOCS?

Comprensio del perqué del simptoma
Gestio del tipus de joc del nen

Treball i comunicacio amb la familia

Perqué MINECRAFT?

Activitat ludica i creativa amb diferents graus d’'interaccio possibles
Observacio de les projeccions del mon intern

Permet la creacio de simbols grupals
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