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Interès per la reflexió entorn als videojocs amb nens/es 
 

•  Necessitat creixent de les famílies 

•  Interès i quotidianitat dels propis nens i adolescents 

•  Diferencies intergeneracionals 

•  Perfils psicopatològics  
 
 
Idees que els nens posen en qüestió... 
 
1. El món virtual i el món físic  
 
2. Els videojocs en genèric  

COM JUGUEN?  
 

PERQUÈ JUGUEN?  
 

A QUINS JOCS JUGUEN?  



Perquè un GRUP mediat amb videojocs?  

Proposar un tipus de relació grupal facilitadora amb una activitat concreta 

Motivació a partir de l’interès comú, més enllà de l’interès o desig per vincular-se 

Emergeixen conflictes propis de la manera de realacionar-se del nen o nena 
 

Perquè VIDEOJOCS?  

Comprensió del perquè del símptoma 

Gestió del tipus de joc del nen  

Treball i comunicació amb la familia  
 

Perquè MINECRAFT? 

Activitat lúdica i creativa amb diferents graus d’interacció possibles 

Observació de les projeccions del món intern 

Permet la creació de símbols grupals  
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